Klub Sympatykow Pilki Siatkowej

Regulamin rozgrywek Qmed Lodzkiej Amatorskiej Ligi Siatkowki
w sezonie 2015/2016

I. Organizator
1. Klub Sympatykéw Pitki Siatkowe;.

II. Termin i miejsce

1.
2.

Rozgrywki odbywac si¢ beda w sali Szkoty Podstawowej nr 205, ul. Dabrowki 1 (Olechoéw)
Pierwsze mecze danej kolejki rozpoczynajg si¢ zawsze punktualnie w pigtki o godz.18.00,
oraz w soboty o godz. 8.00. Zespoty, ktére rozpoczynaja swoje mecze pozniej muszg byc
rowniez przygotowane do gry o wyznaczonej godzinie. (niepunktualne przybycie na zawody
bedzie bezwzglednie karane walkowerem).

. W wyjatkowych przypadkach dana kolejka rozgrywek moze zosta¢ przetozona na inny

dzien tygodnia.
Wszystkie informacje dotyczace rozgrywek oraz zmiany w terminarzu sg na biezaco
umieszczane na oficjalnej stronie ligi: www.siatka-lodzkie.org

II1. Uczestnictwo

1.

W

0 %0

Uczestnictwo w lidze jest dobrowolne, a rozgrywki maja charakter wylacznie
rekreacyjny. Wszyscy uczestnicy przystepujacy do rozgrywek zobowigzuja sie¢ do
przestrzegania regulaminow 1 zarzadzen organizatorow. Czynni zawodnicy startujgcy
w LALS, musza pamigtac, ze gldwnym adresatem zawodow sg siatkarze grajacy amatorsko.
Uczestnicy nie sg objeci przez Organizatora dodatkowym ubezpieczeniem NNW, kazdy
biorgcy w niej udziat czyni to na wlasng odpowiedzialno$¢. Wskazane jest, aby wszyscy
uczestnicy ligi zasiegneli konsultacji lekarskie;.

. Organizator nie zapewnia przedmedycznej opieki lekarskiej, a jedynie apteczke pierwszej

pomocy.

Uczestnikami moga by¢ osoby petnoletnie oraz warunkowo osoby niepetnoletnie. Od o0so6b
niepetnoletnich wymagana jest pisemna zgoda rodzicéw Ilub opiekunéw prawnych
dostarczona jednorazowo do organizatoroOw przed pierwszym meczem.

Koszty organizacji ligi i uczestnictwa ponoszg zawodnicy.

Przed rozpoczgciem rozgrywek kapitan jest zobowigzany dostarczy¢ do organizatora
imienng liste wraz z o$wiadczeniem podpisanym przez wszystkich zawodnikow
o0 zapoznaniu si¢ z regulaminami ligi. Do podpisanej listy nalezy dotaczy¢ oswiadczenia
rodzicéw zawodnikow niepetnoletnich. Lista musi zawieraé numer na koszulce danego
zawodnika.

. Tylko czlonkowie Rady Druzyny (kapitan, trener, menadzer) s3 upowaznieni do

wystepowania w imieniu zespotu (zgloszenia, protesty, wyjasnienia, itp.)
Druzyny moga by¢ meskie, zenskie lub mieszane.
Zespoty rozgrywaja swoje spotkaniach w ligach:

a) Megzczyzni i zespoly mieszane
¢ Ekstraklasa
s T Aliga
% IBliga
o Illiga
< 1II liga"
b) Kobiety
% Ekstraklasa
o Iliga*

* Organizator zastrzega mozliwo$é dokonania zmian w zaleznoéci od iloéci zgloszonych druzyn
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11. W rozgrywkach uczestnicza zespoty, ktore zglosity swdj udziat do organizatora do dnia
11.09.2015. (Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo dokooptowania po tym terminie do
rozgrywek I ligi kobiet lub III ligi mezczyzn wylacznie nowe zespoty)

12. Kazdy z zawodnikéw i oficjalnych cztonkéw druzyny otrzyma bezptatnie karte uczestnika
LALS. bedaca jednoczes$nie identyfikatorem umozliwiajacym automatyczne wypetnienie
protokolu meczu. (Uwaga! W przypadku zagubienia karty, kolejna bedzie wydana
zawodnikowi /zawodniczce/ po uiszczeniu optaty 20 zt.)

13. Do gry uprawniony jest jedynie zawodnik, ktéry przed meczem potwierdzi swoja obecnosé
poprzez przylozenie karty do zblizeniowego czytnika rejestracyjnego. Zeskanowanie swojej
katy w czytniku jest jednoznaczne z wpisaniem zawodnika (cztonka zespotu) do protokotu.

14. Nowego zawodnika (nie zgloszonego w danym sezonie w WZPS lub PZPS) mozna zgtosi¢
do rozgrywek do 30.01.2016. (w uzasadnionych przypadkach Komisja Gier moze wyrazi¢
zgode na dokooptowanie nowego zawodnika do zespolu poza wyznaczonym terminem)
Zgloszenia mozna dokona¢ wylacznie mailowo nie pdzniej niz w czwartek do godz. 20
przed dana kolejka. Zawodnik po przybyciu na halg otrzyma karte oraz musi podpisaé
o$wiadczenie 0 zapoznaniu si¢ z regulaminami ligi.

15. Zawodnika zgloszonego w rozgrywkach WZPS lub PZPS mozna zgtasza¢ do 31 grudnia
2015 na zasadach okreslonych w pkt. 13 i na warunkach okre§lonych w pkt 19.

16. Mecze rozgrywane sg zgodnie z Oficjalnymi Przepisami Gry PZPS z nastgpujacymi
wyjatkami:

a) Dopuszcza si¢ udzial zespoldw 5 osobowych,

b) Jezeli zespot przeciwny wyrazi zgode druzyna moze liczy¢ mniej niz 5 zawodnikow,

c) W przypadku kontuzji w trakcie spotkania, zespot moze dokonczy¢ mecz z mniejsza
iloscig zawodnikow,

d) W przypadku gdy jeden z zawodnikow bedzie kontuzjowany, a zespdt nie ma
mozliwosci dokonania zmiany regulaminowej ani zmiany narzuconej to w jego
miejsce moze wejs¢ zawodnik Libero i1 gra¢ jak kazdy inny zawodnik. Zawodnik
zmieniony w takim trybie nie moze juz powréci¢ do gry w danym spotkaniu.

e) Wskazanych w pkt ¢ 1 d wyjatkdw nie stosuje si¢ w przypadkach nalozenia kar na
zawodnikow (wykluczenie, dyskwalifikacja). W takim wypadku zmiany musza by¢
dokonywane zgodnie z przepisami lub druzyna jest zdekompletowana.

f) W sytuacji gdy zespot rozpocznie mecz w niepelnym sktadzie, uzupetienie moze
nastapi¢ dopiero przed rozpoczeciem kolejnego seta.

g) W przypadku braku pelnego sktadu zespotu, zawodnik libero moze rozpoczaé mecz
na dowolnej pozycji w polu. W sytuacji kiedy sktad zespolu zostanie uzupetniony
zawodnik libero moze przej$¢ na swoja wilasciwa pozycje. Powr6t libero na swojg
wlasciwa pozycje moze nastapi¢ dopiero przed rozpoczeciem kolejnego seta. Zespot
grajacy z uzupetniajagcym sktad libero nie moze do konca danego seta dokonac
zadnej zmiany zaro6wno regulaminowej jak i narzuconej (kontuzja). W przypadku
wykluczenia lub dyskwalifikacji set zostaje zakonczony (zespot zdekompletowany).
Che¢ skorzystania z powyzszej mozliwosci regulaminowej musi zosta¢ zgloszona
przed meczem zaréwno kapitanowi druzyny przeciwnej jak i sedziemu.

h) Na prosbe zespotow zawodniczka moze rownolegle wystepowaé¢ w rozgrywkach
zenskich oraz w rozgrywkach mezczyzn w dwoéch réznych druzynach.

1) Wprowadza si¢ pojecia:

o walkower zwykly

e walkower umyS$lny
Walkower zwykly ma miejsce w przypadku, gdy zespét przybyl na spotkanie
w zmniejszonym sktadzie, a zespo6t przeciwny nie wyrazit zgody na jego rozgranie
lub zespdt nie przybyt w ogdle na zawody, ale poinformowal przynajmniej dzien
wezesnie] (do godz. 16.00) zespoél przeciwny i organizatora o zaistniatej sytuacji.
W przypadku walkowera zwyktego zespodt przegrywa spotkanie 0:3 i dodatkowo
odejmowane ma w tabeli dwa punkty.
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Walkower umys$lny ma miejsce w przypadku, gdy druzyna nie przybywa na zawody
bez wczedniejszego poinformowania zespotu przeciwnego oraz organizatora.
W takim przypadku zespdét przegrywa mecz 0:3 i dodatkowo odejmowane ma
w tabeli dziesie¢ punktow.

W pozostatych przypadkach decyzje¢ podejmuje Komisja Gier KSPS

17. W jednej rundzie zawodnik moze gra¢ w jednym zespole z wyjatkiem sytuacji wskazanej
w pkt 15 h. (W uzasadnionych przypadkach Komisja Gier moze wyrazi¢ zgod¢ na zmiang
zespotu przez zawodnika w jednej rundzie).

18. Zawodnik moze przejs¢ do innego zespotu (okienko transferowe) wytacznie jeden raz
w sezonie pomiedzy I, a Il runda rozgrywek.

19. W przypadku nie rozliczenia si¢ druzyny (zawodnika) z zespotem, menadzerem, KSPS-em
lub sponsorem z ktorym byli zwigzani, Klub Sympatykow Pitki Siatkowej na pisemny
wniosek wierzyciela ma prawo nie dopusci¢ druzyny (zawodnika) do gry, do czasu
uregulowania wszelkich zaleglo$ci.

20. Zawodnikiem zgltoszonym w rozumieniu Regulaminu ligi jest osoba zarejestrowana jako
zawodnik przez klub sportowy do rozgrywek wojewodzkich lub centralnych na sezon
2015/2016. W rozgrywkach warunkowo moga uczestniczy¢ zawodnicy zgtoszeni do WZPS
lub PZPS. po spehieniu nastepujacych wymagan:

a) Do 31 grudnia 2015 wilacznie, zawodnik zgloszony moze rozegra¢ dowolng ilo$¢
spotkan (z zastrzezeniem podpunktow c, d, e, f). Kapitanowie zespotu sa
zobowigzani przed spotkaniem przedstawi¢ sedziemu tego zawodnika i dopilnowac,
aby w protokole nazwisko tego zawodnika zostato zaznaczone. Nie ma znaczenia ilu
zawodnikow zgtoszonych bedzie jednocze$nie wystgpowato na boisku.

b) Od 1 stycznia 2016 moga wystepowac jedynie zawodnicy, ktérzy do 31 grudnia
2015 wystapili w co najmniej w czterech spotkaniach (przynajmniej w dwoch setach
w kazdym) z nast¢pujgcymi zastrzezeniami:

e W trakcie meczu na boisku moze jednoczes$nie przebywaé¢ maksymalnie
2 (dwéch) zawodnikow zgtoszonych do rozgrywek seniorskich WZPS
1 PZPS (PLS, PLK, I, IT liga, liga wojewo6dzka, mioda liga).

e Limit ilosci zawodnikow na boisku nie dotyczy pozycji Libero oraz
zawodnikow wystepujacych wylacznie w rozgrywkach mlodziezowych
(mtodzik, kadet, junior).

c) w Ekstraklasie mogg gra¢ zawodnicy zgtoszeni do WZPS (PZPS), bez wzgledu na
wiek i rodzaj rozgrywek w ktdrych wystepuja.

d) w I lidze moga gra¢ zawodnicy zgloszeni do WZPS, bez wzgledu na wiek,
wystepujacy wytacznie w rozgrywkach wojewodzkich, lub zawodnicy do wieku
juniora zgtoszeni do PZPS bez wzgledu na rodzaj rozgrywek w ktorych wystepuja.

e) w II lidze moga gra¢ zawodnicy zgloszeni do WZPS do wieku juniora wystepujacy
wytacznie w rozgrywkach wojewodzkich 1 mtodziezowych

f) w III lidze moga gra¢ zawodnicy zgloszeni do WZPS do wieku mtodzika
wystepujacy wylacznie w rozgrywkach mtodziezowych

21. Udziat zawodnikéw zgloszonych dotyczy zaréwno zawodnikow siatkowki jak i siatkdwki
plazowe;j.

22. W wyjatkowych przypadkach, na pisemny wniosek zespolu organizator moze warunkowo
dopusci¢ zawodnika do rozgrywek poza powyzszym limitem.

23. Udziat w meczu zawodnika nieuprawnionego spowoduje zweryfikowanie spotkania jako
walkower zwykty.

24. Bezposrednio po finalach rozegrana zostanie dodatkowa kolejka barazy decydujacych o
pozostaniu, spadku lub awansie, pomiedzy wskazanymi druzynami (patrz System
rozgrywek). Mecze zostang rozegrane tego samego dnia (sobota lub niedziela) w hali
organizatora.

25. W przypadku wycofania si¢ zespolu organizator ma prawo dokooptowa¢ w wolne miejsce
nowg druzyne¢ lub zespoét z nizszej ligi.
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26. Prawo do nazwy zespotu i miejsca w lidze majg rdownorzednie sponsor (menadzer) 1 kapitan

druzyny. W przypadku zmiany ponad potowy skltadu druzyny, nie gwarantujacej
odpowiedniego poziomu, organizator ma prawo przesung¢ zespot do nizszej ligi.
W pozostalych sprawach spornych ostateczng decyzj¢ podejmuje organizator ligi.

IV. Zgloszenia i wpisowe

1.

2.

Zgloszenia pisemne nalezy przesta¢ do dnia 11.09.2015 wytgcznie e-mailem: biuro@siatka-
lodzkie.org w zamieszczonym na stronie pliku excel (*xIs)
Warunkiem przystgpienia do rozgrywek jest:
a) dostarczenie zgloszenia (wg wzoru zamieszczonego na stronie www.siatka-
lodzkie.org), ktore powinno zawierac:

o nazwe druzyny

o imiona i nazwiska zawodnikow wraz z rokiem urodzenie (w przypadku
0s0b z rocznika 1997 nalezy poda¢ doktadng date urodzenia)

o Numer na koszulce

o podpisy wszystkich zawodnikéw pod os$wiadczeniem (zawartym
w zgloszeniu), o tym iz zapoznali si¢ z regulaminami ligi

o 1imiona i nazwiska kapitana zespotu (trenera, kierownika)

o dwa telefony kontaktowe

o dwa adresy e-mail

b) dostarczenie zgody rodzicow zawodnikdéw niepetnoletnich na udziat w rozgrywkach
(wg wzoru zamieszczonego na stronie www.siatka-lodzkie.org)

c) Dokonanie wptaty wpisowego do rozgrywek: 1450 zl (nowe zespoty 1600 zl).
Whptaty calej kwoty nalezy dokona¢ w nieprzekraczalnym terminie 22.09.2015
gotowka lub na konto: ALIOR BANK 15 2490 0005 0000 4500 1163 7101.

W przypadku przelewu prosimy wyraznie wpisac jakiego zespotu dotyczy wpisowe!

V. Prawa i obowiazki druzyn

1.

2.

Kazda druzyna przystgpujac do rozgrywek wyraza zgode na warunki uczestnictwa okre§lone
niniejszym regulaminem.

Kazda nowo zgloszona do rozgrywek druzyna zaczyna swoj udzial od najnizszej klasy
rozgrywkowej (w uzasadnionych przypadkach organizator moze dopusci¢ zespdt do gry
w wyzszej lidze)

. W przypadku wycofania si¢ druzyny z rozgrywek, jej zawodnicy moga gra¢ w innej

druzynie po zakonczeniu danej rundy (nie dotyczy rundy finatlowej oraz play-off).

W wyjatkowych przypadkach (np.: nie stawienie si¢ s¢dziego) mecz sedziowany bedzie
przez osobe wytypowang przez kapitanéw druzyn w porozumieniu z przedstawicielem
organizatora.

. Druzyny musza posiada¢ jednolite ponumerowane stroje zaakceptowane przez

Organizatora.

Kazda druzyna powinna posiada¢ wtasne pitki do rozgrzewki. Organizator zapewnia pitki
meczowe (Molten VSMS5000).

Zespol ma prawo skladania protestow i odwotan, a Komisja Gier ma obowiazek ich
rozpatrzenia jesli zostang spetnione tacznie trzy ponizsze warunki:

a) protest jest zgloszony w formie pisemnej w terminie 48 godzin (data potwierdzenia
lub stempla pocztowego) od =zakonczenia spotkania lub zaistnienia innej
okolicznos$ci bedacej przedmiotem protestu lub odwotania, albo od momentu kiedy
wnioskodawca posiadt lub mogt posias¢ wiadomos¢ bedaca przedmiotem protestu,

b) sprawa nadaje si¢ do rozstrzygnigcia w zakresie uprawnien i kompetencji Komisji
Gier, Komisji Dyscyplinarnej lub Zarzadu.

c) wptlacenia kaucji w wysokosci 200,00 ztotych

W przypadku calkowitego uwzglednienia protestu nastgpi zwrot kaucji w calosci.
W przypadku odrzucenia protestu kaucja przepada na rzecz KSPS. Przy czgsciowym



Klub Sympatykow Pilki Siatkowej

uwzglednieniu protestu nastgpi zwrot odpowiedniej czegsci kaucji wg postanowienia Komisji
Gier lub Zarzadu.

8. Za zniszczenia obiektu lub jego wyposazenia wszelkie koszty zwiazane z jego naprawa
ponosi kapitan zespolu (lub trener/menadzer jezeli kapitan jest niepelnoletni).

9. Wszystkie zespoty w trakcie trwania zawodow odpowiedzialne s3 za osoby im
towarzyszace oraz zobowigzane s3g do niesienia czynnej pomocy w jawnych przypadkach
naruszenia porzadku publicznego.

10. Odpowiedzialni za kulture na boisku 1 porzadek w szatni sg kapitanowie zespotow.

11. Zawodnicy zobowigzani sg do respektowania wszystkich decyzji sedziego.

12. Szczegotowe przepisy korzystania z sali gimnastycznej znajdujg si¢ w ,,Regulaminie
korzystania z obiektow Szkoty Podstawowej nr 205 podczas rozgrywek todzkiej
Amatorskiej Ligi Siatkowki”.

VI. Przekladanie spotkan, przesuwanie godzin meczow
1. Zespot ma prawo do przelozenia 2 spotkan w sezonie, z zastrzezeniem, ze druzyna
przeciwna:

a) Musi wyrazi¢ zgodg, jezeli jest to pierwszy lub drugi mecz w danym sezonie
przektadany przez przeciwnikow

b) Moze nie wyrazi¢ zgody, jezeli jest to trzeci lub kolejny mecz w danym sezonie
przektadany przez przeciwnikow (nie dotyczy meczéw przektadanych ,,z urzedu™)

2.  Mecze rozgrywane awansem (przy obopdlnej zgodzie zespoldow) nie sa zaliczane jako
przetozone.
3. Przelozenie meczu odbywa si¢ przy spelnieniu nastgpujacych warunkow:

a) Koszty przetozonego meczu (wynajem sali, s¢dzia) ponosi zespot wnioskujacy
przetozenie.

b) Wybor sali nalezy do zespotu, ktoéry wyrazit zgode na przetozenie

c) Obowigzkiem zespotu przektadajacego jest zapewnienie sedziego

d) W przypadku checi skorzystania z sedziow LALS obowiazuje stawka 40 zl (netto) za
mecz, plus koszty przejazdu, jezeli mecz odbywa si¢ poza Lodzig

e) Zespot przektadajacy powiadamia niezwlocznie organizatora o wyniku spotkania.

f) Zespo6t wnioskujacy musi bezwzglednie powiadomi¢ o zamiarze przelozenia meczu
Organizatora i zesp6t przeciwny najpozniej:

e jezeli mecz planowany jest na piatek - do poniedziatku do godz. 20.00

e jezeli mecz planowany jest na sobote - do Srody do godz. 16.00
przed dang kolejka zgodnie z kalendarzem rozgrywek (pod grozba otrzymania
walkowera). Jednocze$nie do piagtku przed dang kolejka (do godziny 16.00) zespot
przekladajacy musi przekaza¢ Organizatorom konkretny termin rozegrania
spotkania, ktory zostal zaakceptowany przez druzyne przeciwng. Termin ten zostanie
podany w kalendarzu rozgrywek na stronie internetowej KSPS, oraz wywieszony na
hali w dniu rozgrywania danej kolejki. W przypadku braku takiej informacji termin
meczu zostaje zachowany zgodnie z kalendarzem rozgrywek. Przetozony mecz musi
zosta¢ rozegrany w podanym terminie (pod grozbg otrzymania walkowera)

g) Mecze rozgrywane we wlasnych salach musza rozpoczynac si¢ w godzinach 17.00 -
21.00 (dopuszcza si¢ inne godziny rozpoczecia spotkania wylgcznie przy obopolnej
zgodzie zespotow)

h) Przelozone spotkania danej rundy muszg zosta¢ rozegrane przed ostatnig kolejka tej
rundy.

1) Nie wolno przeklada¢ ostatniego meczu danej rundy — mecze te moga zostac
rozegrane wylacznie awansem.

j) Jesli przetozony mecz nie odbgdzie si¢ w wyznaczonym terminie zostaje on
sklasyfikowany jako jednostronny lub obustronny walkower. (Ostateczng decyzje
podejmuje Przewodniczacy Komisji Gier po konsultacji z przedstawicielami obu
zespotow.)
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Organizator zastrzega sobie prawo do przetozenia meczu ,,z urzegdu” poza wyznaczonym
limitem przy spetlieniu nastgpujacych warunkoéw:

a) Wniosek o przetozenie meczu zespdt kieruje bezposrednio do organizatora
najp6zniej na 7 dni przed terminem meczu.

b) Przetozenie meczu jest zwigzane bezposrednio z udzialem druzyny w innych

zawodach (branzowych, uczelnianych, promocyjnych sponsora ligi lub sponsora

druzyny).

c) Udzial w rozgrywkach WZPS lub PZPS nie moze by¢ podstawa przetozenia meczu
,»Z urzedu”

d) Koszty przelozonego meczu (wynajem sali, s¢dzia) ponosi zespdt wnioskujacy
przetozenie.

e) Wybor sali nalezy do zespotu, ktéry wyrazit zgode na przetozenie
f)  Obowigzkiem zespotu przekladajacego jest zapewnienie sedziego
g) W przypadku checi skorzystania z sedziow LALS obowigzuje stawka 40 zt (netto)
za mecz, plus koszty przejazdu, jezeli mecz odbywa si¢ poza Lodzig
h)  Zespot przektadajacy powiadamia niezwlocznie organizatora o wyniku spotkania.
Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ dokonania zmiany planowanej godziny spotkania.
a) W_przypadku gdy roznica bedzie mniejsza niz 3 godziny bez dodatkowego
powiadamiania druzyn
b) Jezeli roznica bedzie wigksza niz 3 godziny lub bedzie zwigzana z dniem
(piatek/sobota)  rozegrania spotkania, zmiana bedzie mozliwa wylacznie po
konsultacji z zainteresowanymi druzynami.
c) Korekty godziny spotkan organizator zamieszcza na stronie internetowej
www.siatka-lodzkie.org w srode przed dang kolejka w godzinach nocnych.
Zespol moze wnioskowaé o jednorazowa zmiane godziny rozpoczecia spotkania w danej
kolejce (dotyczy to takze zamiany dnia — pigtek/sobota). Wniosek bedzie pozytywnie
rozpatrzony pod warunkiem mozliwosci logistycznych 1 wolnych miejsc w terminarzu.
Druzyna przed zgloszeniem wniosku do organizatora musi bezwzglednie skontaktowag sie
z kapitanem zespotu przeciwnego i uzyskaé jego zgode na dokonanie zmiany.

VII. Postanowienia koncowe

1.

bl

V)]

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w powyzszym regulaminie.
Wpisowe do rozgrywek nie podlega zwrotowi.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zmiang terminu rozgrywania spotkan
z przyczyn od niego niezaleznych.

Organizator zastrzega sobie prawo do upublicznienia wynikow, zdje¢, imion 1 nazwisk
uczestnikOw oraz zamieszczania informacji o zawodach na stronach internetowych,
w prasie, radiu 1 TV oraz wykorzystania zdje¢ uczestnikéw w wydawnictwach, gadzetach
iinnych materiatach promujacych Klub Sympatykéw Pitki Siatkowej lub Lodzka
Amatorskg Lige Siatkowki

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione lub zagubione.

W wyjatkowych sytuacjach Komisja Gier moze dokona¢ dodatkowych zmian w przepisach.
Zmiany te moga by¢ wprowadzone jedynie po konsultacjach z zespotami i wprowadzone do
Regulaminu aneksem.

W sprawach spornych lub nie objetych regulaminem decyduje Zarzad KSPS.

Przewodniczacy Komisji Gier KSPS

Sylwester Rosinski



